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ZufallsgrofRe und Wahrscheinlichkeitsverteilung

Ergebnisraum

Werte der ZufallsgroBe X

Wahrscheinlichkeiten

Gib die Werte der ZufallsgréBe an.
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Gib die Werte der Zufallsgréf3e an.

Markiere jedes Ergebnis in der entsprechenden Farbe. Benutze verschiedene Farben.

Dreifacher Miinzwurf:
Eine Miinze wird dreimal geworfen.

Jedes Mal wenn Kopf fallt, gewinnt man einen Euro. Bei Zahl verliert man einen
Euro.

Betrachte die ZufallsgroRe X: Ergebnis —Wert in Euro
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Unsere Tipps fiir die Aufgaben

Gib die Werte der ZufallsgroRe an.

1. Tipp

Die ZufallsgréRe X ordnet nun jedem Ergebnis eine reelle Zahl x zu. In unserem Beispiel wird jedem
Ergebnis ein Wert in Euro zugeordnet.

2. Tipp
Wir betrachten als Beispiel das Ergebnis K ZK:

Wir gewinnen zunéchst einen Euro, verlieren ihn wieder und gewinnen noch einmal einen Euro.
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Lésungen und Lésungswege fuir die Aufgaben

Gib die Werte der ZufallsgroRe an.

Léosungsschlissel: +3:1//+1:2,3,4//-1:5,6,7//-3: 8

Wir betrachten den dreifachen Munzwurf:
Bei jedem Wurf unterscheiden wir zwischen Kopf (K) und Zahl (7). Insgesamt gibt es somit acht mégliche
Ergebnisse:
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Die ZufallsgréBe X ordnet nun jedem Ergebnis eine reelle Zahl x zu. In unserem Beispiel wird jedem
Ergebnis ein Wert in Euro zugeordnet. Wir betrachten den Wert der Zufallsgrof3e fur jedes Ergebnis

einzeln:

. — Wir gewinnen dreimal einen Euro.
—-1+141=

. — Wir gewinnen zweimal einen Euro und verlieren einen Euro.
—-1+1-1=

. — Wir gewinnen zunéchst einen Euro, verlieren ihn wieder und gewinnen noch einmal einen Euro.
—-1-141=

. — Wir verlieren einen Euro und gewinnen zweimal einen Euro.
——-14+1+1=

. — Wir verlieren zweimal einen Euro und gewinnen einen Euro.
——-1-1+1=

. — Wir verlieren einen Euro, gewinnen dann einen Euro und verlieren wieder einen Euro.
—-14+1-1=

. — Wir gewinnen einen Euro und verlieren zweimal einen Euro.
—-1—-1—-1=

. — Wir verlieren dreimal einen Euro.
—-—-1-1—-1=
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