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Korpernetze zuordnen

Korpernetz: Wiirfel

3-dimensional

2-dimensional
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Benenne die Koérper.

Fulle die Lucken unter den Bildern mit den passenden Bezeichnungen.

Um die Kunst des Origami zu erlernen, muss Walter, der kleine Kranichfalter, die geometrischen Grundkérper gut
kennen. Kannst du ihm helfen, die Korper richtig zu benennen?

Rechteck Prisma ‘ Kreis ‘ Dreieck ‘ Kegel ’ Quader ’ Zylinder ‘ Kugel ’

Pyramide Wiirfel

Schau das Video zur Aufgabe: https://lwww.sofatutor.com/v/69R/aRK ] Sofatutor_com

© 2019 sofatutor GmbH, Berlin. Alle Rechte vorbehalten. V23675 | E40954 B . )
essere Noten in Schule & Uni


https://www.sofatutor.com/mathematik/videos/koerpernetze-zuordnen-3
file:///mathematik
file:///mathematik/geometrie
file:///mathematik/geometrie/koerper-berechnungen-saetze-und-konstruktionen
file:///mathematik/geometrie/koerper-berechnungen-saetze-und-konstruktionen/netze-von-wuerfel-quader-prisma-zylinder-und-kegel
file:///mathematik/koerpernetze-zuordnen-3
https://www.sofatutor.com/v/69R/aRK

a Arbeitsblatt: Kdrpernetze zuordnen
B Mathematik / Geometrie / Korper: Berechnungen, Satze und Konstruktionen/Netze von Wurfel, Quader, Prisma, Zylinder und Kegel/

Kérpernetze zuordnen

Unsere Tipps fiir die Aufgaben

Benenne die Koérper.

1. Tipp

Eine Kugel hat keine Ecken und Kanten.

2. Tipp

Ein Prisma hat auch parallele Kanten auf3erhalb der Grundflache, eine Pyramide nicht.

3. Tipp

Ein Rechteck ist kein Korper.
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Lésungen und Lésungswege fuir die Aufgaben

Benenne die Korper.

Lésungsschlissel: 1: Kegel // 2: Prisma // 3: Quader // 4: Zylinder // 5: Wirfel // 6: Pyramide //
7: Kugel

Die geometrischen Grundkdrper sind der Wiirfel, der Quader, das

a B
.' : Prisma, die Pyramide, der Zylinder, der Kegel und die Kugel.

wiirfel ~ Quader Pyramide Prisma Der Kreis, das Rechteck und das Dreieck sind keine Kdrper,
sondern Flachen.

' Im Bild siehst du die richtige Zuordnung der Namen.

Zylinder Kegel Kugel
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